REA-AED
Exercicios para Treinamento
Alocagdo Dindmica

1) Crie um programa que:
a) Aloque dinamicamente um vetor de 5 nimeros inteiros
b) Peca para o usuario digitar os 5 nimeros no espaco alocado
c) Mostre na tela os 5 numeros
d) Libere a memoria alocada.

Resolucdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Alocacao%20Dinamica/exerciciol.c

2) Faca um programa que leia do usuario o tamanho de um vetor (inteiros) a ser lido e faca
a sua alocagdo dinamica de memdria. Depois, leia do usudrio seus valores e imprima o
vetor lido e mostre quantos dos numeros sdao pares e quantos sdao Impares.

3) Faga um programa que receba do usudrio o tamanho de uma string e chame uma fungao
para alocar dinamicamente essa string. Em seguida, o usudrio deverd informar o
conteldo dessa string. O programa imprime a string sem suas vogais.

Resolucdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Alocacao%20Dinamica/exercicio3.c

4) Faca um programa para armazenar em memoria um vetor de dados contendo 1500
valores do tipo int, usando a fungao de alocacdo dindmica de memoaria CALLOC:

a) Atribua para cada elemento do vetor o valor do seu indice.
b) Exibir na tela os 10 primeiros e os 10 ultimos elementos do vetor.

Resolugdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Alocacao%20Dinamica/exercicio4.c

5) Faga um programa que pergunte ao usudrio quantos valores ele deseja armazenar em
um vetor de double, depois use a fungdo MALLOC para reservar (alocar) o espaco de
memoria de acordo com o especificado pelo usuario. Esse vetor deve ter um tamanho
maior ou igual a 10 elementos. Use este vetor dinamico como um vetor comum,
atribuindo aos 10 primeiros elementos do vetor valores aleatérios (usando a fungao
rand) entre 0 e 100. Exiba na tela os valores armazenados nos 10 primeiros elementos
do vetor.

6) Crie um programa que declare uma estrutura (registro) para o cadastro de alunos.

a) Deverdo ser armazenados, para cada aluno: matricula, nome (apenas um) e ano
de nascimento.
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7)

8)

9)

b) Ao inicio do programa, o usuario devera informar o numero de alunos que serdo
armazenados

c) O programa devera alocar dinamicamente a quantidade necessdria de memaria
para armazenar os registros dos alunos.

d) O programa devera pedir ao usuario que entre com as informagdes dos alunos.
e) Ao final, mostrar os dados armazenados e liberar a memoria alocada.

Resolucdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Alocacao%20Dinamica/exerciciob.c

Considere um cadastro de produtos de um estoque, com as seguintes informacdes para
cada produto:

e (Cddigo de identificacdo do produto: representado por um valor inteiro

e Nome do produto: com até 50 caracteres

e Quantidade disponivel no estoque: representado por um ndimero inteiro
e Preco de venda: representado por um valor real

a) Defina uma estrutura, denominada produto, que tenha os campos apropriados
para guardar as informacgdes de um produto.

b) Crie um conjunto de N produtos (N e um valor fornecido pelo usudrio e peca ao
usudrio para entrar com as informacdes de cada produto.

c) Encontre o produto com o maior preco de venda
d) Encontre o produto com a maior quantidade disponivel no estoque

Escreva um programa que aloque dinamicamente uma matriz (de inteiros) de dimensdes
definidas pelo usuario e a leia. Em seguida, implemente uma funcdo que receba um
valor, retorne 1 caso o valor esteja na matriz ou retorne zero caso nao esteja na matriz.

Faca um programa que leia dois nimeros N e M e:
e Aloque espaco e leia uma matriz de inteiros N x M;
e Aloque espaco e construa uma matriz transposta M x N de inteiros.
e Mostre as duas matrizes.

e Localize os trés maiores nimeros na primeira matriz e mostre a linha e a coluna
onde estdo.

10) Faga um programa que leia nimeros do teclado e os armazene em um vetor alocado

dinamicamente. O usuario ira digitar uma sequéncia de nimeros, sem limite de
guantidade. Os niumeros serdo digitados um a um e, sendo que caso ele deseje encerrar
a entrada de dados, ele ird digitar o numero ZERO. Os dados devem ser armazenados na
memoria deste modo:

e |nicie com um vetor de tamanho 10 alocado dinamicamente;
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Caso o vetor alocado esteja cheio, aloque um novo vetor do tamanho do vetor
anterior adicionado espaco para mais 10 valores (tamanho N+10, onde N inicia
com 10);

11) Faga um programa para associar nomes as linhas de uma matriz de caracteres. O usuario
ira informar o nimero maximo de nomes que poderdo ser armazenados. Cada nome
podera ter até 30 caracteres com o ‘\0’. O usudrio podera usar 5 opgGes diferentes para

manipular a matriz:

Gravar um nome em uma linha da matriz;
Apagar o nome contido em determinada linha da matriz;

Informar um nome, procurar a linha onde ele se encontra e substituir por outro
nome;

Informar um nome, procurar a linha onde ele se encontra e apagar;

12) Faca um programa que:

Peca para o usuario entrar com o nome e a posicao (coordenadas Xe Y) de N
cidades e as armazene em um vetor de estruturas (N e informado pelo usuario);

Crie uma matriz de distancias entre cidades de tamanho N x N;
Calcule a distancia entre cada duas cidades e armazene na matriz;

Exiba na tela a matriz de distancias obtida;

Vetor de estruturas e matriz de distancias devem ser alocados dinamicamente.



