REA-AED
Exercicios para Treinamento
Ponteiros
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Escreva um programa que declare um inteiro, um real e um char, e ponteiros para
inteiro, real e char. Associe as varidveis aos ponteiros (use &). Modifique os valores de
cada variavel usando os ponteiros. Imprima os valores das varidveis antes e ap6s a
modificagado.

Resolucdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Ponteiros/exerciciol.c

Escreva um programa que contenha duas variaveis inteiras. Compare seus enderegos e
exiba o maior enderego.

Resolugdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Ponteiros/exercicio2.c

Faga um programa que leia 2 valores inteiros e chame uma fungao que receba estas 2
varidveis e troque o seu conteudo, ou seja, esta funcdo e chamada passando duas
varidveis A e B por exemplo e, apds a execucdo da funcdo, A conterd ovalordeBeB
tera o valor de A.

Elaborar um programa que leia dois valores inteiros (A e B). Em seguida faca uma funcdo
gue retorne a soma do dobro dos dois numeros lidos. A funcdo deverd armazenar o
dobro de A na prdpria varidvel A e o dobro de B na prépria variavel B

Resolugdo: https://github.com/student072/Exercicios-REA-
AED/blob/master/Ponteiros/exercicio4.c

Crie um programa que contenha uma fungdo que permita passar por parametro dois
numeros inteiros A e B. A funcdo devera calcular a soma entre estes dois nimeros e
armazenar o resultado na variavel A. Esta funcdo ndo devera possuir retorno, mas
deverd modificar o valor do primeiro parametro. Imprima os valores de A e B na fun¢ao
principal.

Crie um programa que contenha um vetor de float contendo 10 elementos. Imprima o
endereco de cada posi¢ao desse vetor.

Crie um programa que contenha uma matriz de float contendo 3 linhas e 3 colunas.
Imprima o endereco de cada posicdo dessa matriz.

Crie um programa que contenha um vetor de inteiros contendo 5 elementos. Utilizando
apenas aritmética de ponteiros, leia esse vetor do teclado e imprima o dobro de cada
valor lido.

Crie um programa que contenha um vetor contendo 5 elementos inteiros. Leia esse
vetor do teclado e imprima o endereco das posicdes contendo valores pares.
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10) Faga um programa que leia trés valores inteiros e chame uma fungdo que receba estes 3
valores de entrada e retorne eles ordenados, ou seja, o menor valor na primeira
variavel, o segundo menor valor na variavel do meio, e o maior valor na ultima variavel.
A funcgdo deve retornar o valor 1 se os trés valores forem iguais e 0 se existirem valores
diferentes. Exibir os valores ordenados na tela.

11) Elabore uma funcdo que receba duas strings como parametros e verifique se a segunda
string ocorre dentro da primeira. Use aritmética de ponteiros para acessar os caracteres
das strings.

12) Crie uma funcdo que receba dois parametros: um vetor e um valor do mesmo tipo do
vetor. A fungao devera preencher os elementos de vetor com esse valor. Ndo utilize
indices para percorrer o vetor, apenas aritmética de ponteiros.

13) Considere a seguinte declaracdo: int A, *B, **C, ***D. Escreva um programa que leia a
variavel a e calcule e exiba o dobro, o triplo e o quadruplo desse valor utilizando apenas
os ponteiros B, C e D. O ponteiro B deve ser usada para calcular o dobro, Co triploe D o
quadruplo.

14) Escreva um programa que declare um vetor de inteiros e um ponteiro para inteiros.
Associe o ponteiro ao vetor. Agora, some mais um (+1) a cada posi¢do do vetor usando o
ponteiro (use *).

15) Faca um programa que possua uma fungao para:

e Ler 2 notas e retorna-las por parametro (chamar uma fung¢do dedicada a ler 2 notas
validas e que devolver os 2 niumeros lidos);

e Calcular a média simples e a média ponderada e retorna-las por parametro, onde a
segunda nota tem peso 2 média ponderada = (n1 + n2 * 2)/3;

16) Implemente uma funcdo que calcule as raizes de uma equacdo do segundo grau do
tipo Ax?> + Bx + C = 0.Lembrando que:

VA
X =—-B +—
— 24
Onde
A= B?— 4AC

A varidvel A tem que ser diferente de zero.
e Se A<0nado existe real.
e Se A =0 existe uma raiz real.
e Se A >0 existem duas raizes reais.
Essa funcdo deve obedecer ao seguinte protétipo:

int raizes (float A, float B, float C, float * X1, float * X2);



Essa funcdo deve ter como valor de retorno o nimero de raizes reais e distintas da
equagao. Se existirem raizes reais, seus valores devem ser armazenados nas variaveis
apontadas por X1 e X2.



